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Uwaga. Nalezy doktadnie zapoznad sie z trescia niniejszej Umowy Licencyjnej,
zwanej dalej Licencja,
ktéra stanowi prawnie wiazaca umowe zawarta pomiedzy osoba fizyczna lub prawna,
zwang dalej
UZytEownikiem i tukaszem Bartoszewiczem zwanym dalej Autorem. Licencja okresla
zasady
uzytkowania oprogramowania, wigzace Autora i Uzytkownika.

Oprogramowanie chronione jest polskim i miedzynarodowym prawem autorskim i o
ochronie praw wtasnosci

intelektualnej.

1. Przedmiotem niniejszej Licencji jest uzytkowanie oprogramowania "Sheriff" Tub
"Sherlock" zwanego dalej Programem.

2. Autor jest wytacznym wtascicielem Programu, w tym praw autorskich i
majatkowych do Programu.

3. Autor przekazuje kopie Programu Uzytkownikowi do jego wytacznego uzytku.
Uzytkownik ma prawo

do korzystania z Programu zgodnie z jego przeznaczeniem na sprzecie
komputerowym.

4. Program moze by¢ uzywany tylko na takiej ilosci stanowisk (licencji)
komputerowych jaka zostata okreslona w

umowie kupna programu. Uzytkownik moze wykorzystac¢ tyle numerdw seryjnych ile
przystuguje mu z ilosci wykupionych Ticencji.

5. Uzytkownikowi nie wolno wynajmowac, wydzierzawiac¢, odsprzedawac ani
wypozyczacé Programu,

jego kopii osobom trzecim.

6. Przekazywanie praw uzytkowania Programu jest dopuszczalne tylko przy
jednoczesnym przekazaniu

niniejszej Licencji i jej akceptacji przez nowego Uzytkownika, przekazaniu
oryginalnej wersji

Programu i powiadomieniu o tym fakcie Autora oraz uiszczeniu optaty.

7. Zabroniona jest dekompilacja, dezasemblacja oraz jakakolwiek inna modyfikacja
Programu, a takze

wykorzystanie Programu lub jego czesci w innym oprogramowaniu. Niedozwolone jest
rowniez

wykorzystanie Programu do tworzenia publikacji i opracowan bez odrebnej zgody
Autora.

8. Uzytkownikowi przystuguje prawo do bezptatnych aktualizacji Programu.

9. Uzytkownikowi, ktory zakupit Program przystuguje prawo do bezptatnej pomocy
droga elektroniczna a

takze do uzyskania informacji technicznej.

10. Autor zobowiazuje sie do zachowania ceny za jedno stanowisko klienckie w
okresie jednego miesiaca od

daty zakupu.

11. Autor nie ponosi zadnej odpowiedzialnos$ci za powstate szkody, ktére mogtyby
nastapi¢ na skutek

stosowania Programu, w tym rowniez utrate informacji i straty pieniezne wynik?te
z uzytkowania Tlub

niemoznosci uzytkowania Programu.

12. Autor nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci wobec niezgodnego z prawem
korzystania z Programu.

13. Zzabrania sie uzywania aplikacji w celu wytudzania informacji poufnych,
takich jak: Toginy i has%a do

kont bankowych, loginy i hasta do portali spotecznos$ciowych, poczty oraz
wszelkich innych, ktére sa

wpisywane z klawiatury po wprowadzeniu adresu strony

14. Dozwolone jest instalowanie programu na komputerze stanowiacym wtasnosc
uzytkownika.

15. W przypadku naruszenia postanowien Licencji, Autor ma prawo rozwigzac
niniejsza umowe oraz

dochodzi¢ swoich roszczen z tytutu tego naruszenia.

16. Dotaczone pliki: SoftwareLocker.dl1, Filtercontrols.dl1, SerialBoxes.dl]
oraz funkcje w nich zawarte

udostepnione sa na zasadzie Ticencji: The Code Project Open License 1.02 (CPOL),
ktora dostepna jest pod adresem:

http://www.codeproject.com/info/cpol110.aspx

17. uzytkownik akceptujac ponizsza licencje zgadza sie na otrzymywanie maili
informacyjnych dotyczacych uzywanego proramu a takze maili ofertowych i
rekTamowych ustug i produktéw
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18. uzytkownik zobowigzuje sie poinformowac¢ w sposéb jasny i zrozumiaty
wszystkich uzytkownikow komputera o sposobie dziatania zainstalowanego programu,
a takze uzyskac¢ zgode, od wszystkich oséb korzystajacych z komputera o
mozTliwosci monitorowania ich dziatan na komputerze w szczegdlnosSci dotyczacych
wpisywanych znakéw na klawiaturze a takze zrzutéw ekranowych.
19. w przypadku zainstalowania naszego programu na komputerze, uzytkownik moze
zostac narazony na odpowiedzialno$¢ prawna, w zaleznosci od przepisow prawa
obowiazujacych w danym kraju. zawsze przed uzyciem programu sprawdz czy uzywanie
takich programéw w twoim kraju jest dozwolone i pod jakimi warunkami.
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